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1. Lecke - Az EV3 bemutatasa

CSIKSZEREDA ROBOTKLUB 2024 - MARC NICHITIU - AFRICA BARBER-GUERRA - CANDICE ROSE - GESINE SPILLE



Az . Introduction to Programming EV3 Curriculum” alapjan, amit a Carnegie-Mellon Robotics
Academy fejlesztett ki ( )

FLL City Shaper Challenge
https://www.firstinspires.org /resource-library/fll /challenge/challenge-and-resources



https://www.cmu.edu/roboticsacademy/roboticscurriculum/index.html
https://www.firstinspires.org/resource-library/fll/challenge/challenge-and-resources

megismerje mi az EV3 és hogyan miikodik

megtanuljon programokat futtatni és értékeket leolvasni az
V3 rendszeren keresztul.

megértse hogyan lehet szenzorokkal utasitani a robotot.

megtanulja az EV3 programozasanak alapjait.







1. A motorportok (kimenet) a kovetkezével vannak jelélve
A: Szamok 1-4
B: Betiik A-D
C: Romai Szamok -1V
D: USB és PC portok




2. Az érzékel6k portjai (bemenet) a kévetkezGvel vannak jelolve

v ¢ A: Szamok 1-4
B: Betitik A-D
C: Romai Szamok I-1V
D: USB és PC portok




Big ldeas 1 & 2




Steering Forward




'IB Programozza ugy a robotot, hogy
elmenjen a bazistol a bal széls6é korig !
A robot a negyedkorbdl (bazis) induljon.
Helyezzen egy kék kockat a robot elé, és
probalja ezt a kockat a tekete korbe tolni.
Préobalja meg ugyanezt egy piros kockaval..




Tervezés és Epités




---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

12. Feladat: Tervezés és Epités

= Hely: Ha vannak olyan korok, amelyekben legalabb egy ugyanolyan szind blokk talalhato, teljesen belil és
egyenesen:

10 PONT MINDEN KORERT

Meqgjeqyzés: A kék kor nem része a 12. feladatnak.
-> Magassag: Ha barmely korben fiiggetlen halmok vannak, add Ossze az 0sszes magassagaikat:
5 PONT MINDEN SZINTERT

Megjeqyzés: A 'stack’ eqy vagy tobb épiileteqység, amelynek 1. szintje €rinti a szonyeget, és barmely magasabb szint
érintt a sikot az alatta [évd szinten.
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Kiilonb6z6 szint Kiilonb6z6 szint Szin: piros (ugyanaz)
Bézs 'stack' = 2 szint hid-'stack': 4 szint Piros 'stack’: 2 szint
Fehér 'stack' = 1 szint 20 pont Egyéb 'stack': 4 szint

15 pont 40 pont




' A robotoknak vildgos és pontos

utasitasokra van sziikségiik a feladat gy sy
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A pszeudokod olyan részletes
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kifejezések sorozata, amelynek alapjan
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egy informatikus megirhatja a

The LEGO Foundation

program kodjat

J¥ INSTRUMENTS

Az utvonal megrajzolasahoz

hasznaljuk a szényeget és a cimkéket ' EEEEE B e

FLL egy 10j térképet ad minden

évben: Robot pozici6 (kezdéskor)
https:/ /firstinspiresst01.blob.core.windows.net /fi1/2020 / Qat éJlJ A f()klg

city-shaper-table-overview.pdf



https://firstinspiresst01.blob.core.windows.net/fll/2020/city-shaper-table-overview.pdf
https://firstinspiresst01.blob.core.windows.net/fll/2020/city-shaper-table-overview.pdf

TSI T
, 2

cation

The LEGO T ounadAa=\NOoON
‘

S LN s -
NS LR




Arm Control







A cél a hinta kiszabaditasa.
A hintdhoz majdnem egyenes ut vezet
De messze van a bazistol.

Nézzik, meg tudjuk-e oldani ezt a feladatot az

7. feladat: A hinta
M11 és a M12-hoz hasonldan ' - Ha a hinta elenged: 20 pont

Nevezze meg a problémakat !







Batran kérdezzenek.

Talalkozunk legkozelebb !




